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PROJEKT



1. Mam UX mindset (ikazLB)
2. Dostanem zadanie alebo mam
vlastn)'( ciel (Palo Vallo zo Sygic)

IDEM ROBIT NAVRH







Ako vyzera
idealny pripad




Wireframe Mockup (mock-up)







Potrebujeme k tomu fakt malo

LO-FI . skica je rychla . lacna. ceruzka je vzdy po ruke . lahko ju zahodite . jasny vyznam . minimum detailov



Logické
usporiadanie
moznosti
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WIREFRAME
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nizke naklady . zlozitejsia aktualizacia
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ale toto asi uprednostnite :)
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H|-FI . ujasni sa obsah . rozlozenie prvkov . fukcnost stranky . varianty obsahu . navrh interakcie .
ite realny obsah . informacna architektura
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HI-FI . realna grafika a styly. realny obsah . finalne rozlozenie prvkov . klikatelny prototyp



C.



REALITA



Co robit, ked' ma owner produktu

- prilis biznis orientované poziadavky
- produkt je prilis komplikovany na pochopenie

- produkt sa predava zatial len osobne a vyzaduje
Si to dlhé vysvetlovanie

a ked' zlyhaju vsetky mozné pokusy...



Strcte mu
do ruky
ceruzku

Dobre pouzit aj ked sa
zastavi niekto
s “vybornym napadom” ;)
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Vol'te spravnu formu
prezentacie svojho navrhu

- klient/zadavatel je vas prvy pouzivatel, vcitte sa do
toho, Co je schopny vnimat a pochopit

- vyberte pre neho vhodnu formu prezentacie (skica
alebo hned grafika)

- ak je grafika dana, nemusia byt potrebne wireframy



Usability
Testing

Robte Casto a kedykolvek,

ked mate nieco nové alebo si nie
ste isti svojim riesenim.

Niekedy staci oslovit aj kolegu
sediaceho vedl|a pri stole.
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Nedajte sa odradit
vysiedkom

- prijmite realitu, ak si klient aj
napriek odporucaniam spravi svoje

- kontrolujte si implementaciu svojich
navrhov a pripomienkujte ju



Kompletna
Zmenhna prototypu
vratane
overenych
screenov
testovanim

=zbytoche
naklady




THANKS

Keep prototyping




